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Curso
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Ciclo de Formagao

Racional da disciplina: Esta disciplina é organizada em dois dominios de trabalho: Introdugdo a Algoritmia e Programagdo Orientada a Robdtica. A logica que devera prevalecer é a
do desenvolvimento de desafios, problemas e/ou projetos, recomendando-se um trabalho conjunto e em simultaneo para as aprendizagens de diferentes dominios, bem como a
articulagdo com outras areas disciplinares e a colaboragdo com servigos e projetos da escola, com a familia e com instituicGes regionais, nacionais ou internacionais. A Informatica é
uma darea nuclear no contexto de uma sociedade na qual as tecnologias digitais desempenham um papel relevante. Neste sentido, os alunos deverdo desenvolver competéncias
com, através e sobre tecnologias digitais.

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21[23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Introdugdo a
Programacao

Algoritmia

Programacdo Orientada a
Robética

® Compreender a nogao de algoritmo.
Elaborar algoritmos simples

® Utilizar linguagens de programacdo para
interagir com robos

e Articular e usar de forma consistente conhecimentos para criar
algoritmos a fim de resolver problemas;

e  Selecionar informagdo pertinente e ajustada ao problema a
resolver e/ou a tarefa ou projeto a desenvolver;

e  Analisar problemas, fatos ou situagdes reais, identificando os seus
elementos ou dados com vista a posterior modelagdo em
computador.

e Desenvolver novas aplicagdes ou modificar aplicagSes existentes para
adicionar recursos e comportamentos usando diferentes formas de
entradas e saidas;

¢ Projetar, desenvolver e implementar um artefacto de computagdo que
responda a um evento (por exemplo, um rob6 que responde a um
sensor);

o Mobilizar o discurso argumentativo (expressar uma tomada de posigdo,
pensar, apresentar argumentos e contra-argumentos e rebater os contra-
argumentos);

e Incentivar a procura e aprofundamento de informagdo;

o Aceitar e/ou argumentar pontos de vista diferentes;

e Confrontar ideias e perspetivas distintas na abordagem a um dado
problema e/ou forma de o resolver;

¢ Realizar tarefas de planeamento, de revisdo e de monitorizagdo;

Linguagens e Textos

Informacgdo e Comunicagdo
Raciocinio e resolugao de
problemas

Pensamento critico e pensamento
criativo

Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia

Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

Consciéncia e dominio do corpo

RFC/01

ANCQEP ®:

- ~/ PORTUGAL
oo poc 03 92020 =
~

Paginalde2




" REPUBLICA
.@ PORTUGUESA | "'

REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

e Questionar uma situagao;

e Desencadear agGes de resposta, apresentacgdo e iniciativa;

¢ Desencadear agGes de questionamento organizado;

o Considerar o feedback dos pares para melhoria ou aprofundamento de
saberes;

¢ Colaborar com outros colegas (preferencialmente em equipa) e apoiar
terceiros em tarefas;

¢ Organizar e realizar autonomamente tarefas;

¢ Desencadear agGes soliddrias para com outros nas tarefas de
aprendizagem ou na organizacdo/atividades de entreajuda.

AVALIACAO das aprendizagens, tal como estipulado no Referencial de Avaliagcédo da ESHM:
Consultar “Documentos Estruturantes” na Pagina da Escola, disponivel em https://www.escolahenriquemedina.org/pt-pt/node/8
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