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Ano Letivo: 2021/2022
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DEPARTAMENTO DE Matematica e Ciéncias Experimentais
SECGAO DE Informatica
Disciplina: Oferta Complementar — Ciéncias da Computagio

Curso
Portaria n.2

Ciclo de Formagao

Racional da disciplina: Esta disciplina é organizada em trés dominios de trabalho, que ndo devem ser vistos como estanques, mas como espagos de trabalho que se cruzam e que,
em conjunto, concorrem para o desenvolvimento das areas de competéncias previstas no Perfil do Aluno. A ldgica que deve prevalecer sera a do desenvolvimento de desafios,
problemas ou projetos, recomendando-se um trabalho conjunto e em simultaneo para as aprendizagens de diferentes dominios, bem como a articulagdo com outras dreas
disciplinares e a colaboragdo com servigos e projetos da escola, com a familia e com instituicGes regionais, nacionais ou internacionais. Neste sentido, os alunos deverdo
desenvolver competéncias com, através e sobre tecnologias digitais

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21[23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Pensamento Computacional

e  Estimular a curiosidade pela investigacao.

e Analisar problemas concretos e ter a
abstracdo necessaria para modelar

e computacionalmente esses problemas.

e Decompor problemas complexos em
subproblemas, para que que possam

e ser modelados e tratados de forma
independente.

. Reconhecer, a partir de necessidades

concretas, padrées unificadores que

. permitam criar um produto ou
procedimento que tenha potencial para

e  crescer e se desenvolver.

e  Criar uma sequéncia de passos elementares,
nao ambiguos e

e perfeitamente definidos, que permitam a
um computador ou a um

e  procedimento levar a cabo uma tarefa
complexa.

um

e Confrontar ideias e perspetivas distintas na abordagem a um dado
problema e/ou forma de o resolver;

o Realizar tarefas de planeamento, de revisdo e de monitorizagdo;

e Questionar uma situagao;

¢ Colaborar com outros colegas (preferencialmente em equipa) e apoiar
terceiros em tarefas;

e Organizar e realizar autonomamente tarefas;

e Desencadear agdes de resposta, apresentacgao e iniciativa;

e Desencadear agbes de questionamento organizado;

e Considerar o feedback dos pares para melhoria ou aprofundamento de
saberes;

e Desencadear ag¢des soliddrias para com outros nas
aprendizagem ou na organiza¢do/atividades de entreajuda.
e Projetar, desenvolver e implementar uma experiéncia de realidade virtual

e aumentada

tarefas de

A - Linguagens e Textos
B - Informagdo e Comunicagdo

C - Raciocinio e resolugdo de
problemas
D - Pensamento critico e

pensamento criativo

E - Relacionamento interpessoal

F - Desenvolvimento pessoal e
autonomia

H - Sensibilidade estética e artistica
| - Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

J - Consciéncia e dominio do corpo

Programacdo e  Explorar componentes estruturais de
programa agdo (variaveis, estruturas
e de decisdo e de repeticdo, ou outros que
respondam as necessidades do
e  projeto) disponiveis no ambiente de
programagao.
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DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Realidade Virtual e

e Implementar uma sequéncia ldgica de
resolugdo do problema, com base
nos fundamentos associados a légica da
programacdo e utilizando componentes
estruturais da programagéo.

e  Efetuar aintegragdo de conteldos (texto,
imagem, som e video) com base

e nos objetivos estabelecidos no projeto,
estimulando a criatividade dos

e alunos na criagdo dos produtos (jogos,
animagoes, histdrias interativas,

e  simulagOes, etc.).

e Analisar e refletir sobre a solugédo
encontrada e a sua aplicabilidade e se

e necessdrio, reformular a sequéncia ldgica de
resolugdo do problema, de

e  forma colaborativa.

e  Compreender os conceitos de realidade
virtual e aumentada;

Aumentada e  Aprender a utilizar aplicagdes para criagdo

de experiéncias em

. realidade virtual e aumentada;

e  Explorar componentes estruturais de
programacao disponiveis no

e ambiente de programacdo das aplicacGes
utilizadas;

e  Estimular a criatividade dos alunos na
criagdo dos produtos e

e  experiéncias de realidade virtual e
aumentada.

e Conceber experiéncias em ambiente de
realidade virtual e aumentada
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DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

AVALIAGAO das aprendizagens, tal como estipulado no Referencial de Avaliacdo da ESHM:
Consultar “Documentos Estruturantes” na Pagina da Escola, disponivel em https://www.escolahenriguemedina.org/pt-pt/node/8
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