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Ano Letivo: 2021/2022
Ano de Escolaridade: 12 ano

Tempos Letivos (50 min.): 108

DEPARTAMENTO DE Matematica e Ciéncias Experimentais
SECGAO DE Informatica
Disciplina: Arquitetura de Computadores

Curso Técnico de Gestdo e Programagao de
Sistemas de Informagao
Portaria n.2 916/2005 de 26 de setembro
Ciclo de Formagdo 2021/2024

Racional da disciplina: Neste ano letivo sdo selecionados 3 mdodulos . Eventualmente, serd proposto aos alunos a realizagdo de trabalhos de projeto, nos quais tenham de aplicar os
conhecimentos adquiridos, apresentando situagdes novas em que os alunos tenham de aplicar as competéncias desenvolvidas..

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21[23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

M1 — Sistemas Digitais

M2 — Montagem e
Configuracdo de

e |dentificar os sistemas de numeragdo
utilizados pelos computadores e aplicagdes
informaticas;

e Converter corretamente valores entre os
diversos sistemas de numeracao;

e Utilizar corretamente a Algebra de Boole para
resolver problemas;

e Reconhecer Circuitos Légicos;

e Criar e utilizar Circuitos Ldgicos.

e Reconhecer os diversos componentes de um

¢ Implementar atividades que incidem sobre a aplicagdo pratica e
contextualizada dos conteludos, a experimentagdo, a pesquisa e a
resolugdo de problemas.

e Privilegiar a participag¢ao dos alunos em atividades baseadas na resolugao
de problemas e de exercicios que simulem a realidade.

e Desenvolver nos alunos a autonomia, a criatividade, a responsabilidade,
bem como a capacidade para trabalhar em equipa numa perspetiva de
abertura a mudanga, a diversidade cultural e ao exercicio de uma
cidadania ativa.

e Fomentar a disponibilidade para uma aprendizagem ao longo da vida
como condigdo necessaria a adaptagdo a novas situagoes e a capacidade
de resolver problemas no contexto da sociedade do conhecimento.

e Fomentar competéncias no planeamento e apresentagdo de solugbes
informdticas.

e Desenvolver a capacidade de andlise de problemas reais da drea da
informdtica, e ser capaz de desenvolver solugdes de software que
permitam colmatar as necessidades verificadas.

e Desenvolver a capacidade de estruturar solugdes com sistemas de
informagdo adaptados aos problemas reais.

o Implementar atividades que incidem sobre a aplicagdo pratica e

Linguagens e Textos
Informagdo e Comunicagdo
Raciocinio e resolucgdo de
problemas

Pensamento critico e pensamento
criativo

Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia

Bem-estar, salde e ambiente
Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

Consciéncia e dominio do corpo

computador; contextualizada dos conteudos, a experimentagdo, a pesquisa e a
Computadores e Montar computadores de diversas resolugdo de problemas.
arquiteturas; o Privilegiar a participagdo dos alunos em atividades baseadas na resolugdo
e Instalar e configurar periféricos; de problemas e de exercicios que simulem a realidade.
e Instalar e configurar software. ¢ Desenvolver nos alunos a autonomia, a criatividade, a responsabilidade,
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DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

M3 —Técnicas de Detec¢do de
Avarias

e Detetar a avaria;
o |dentificar o tipo de avaria;
e Corrigir a avaria.

bem como a capacidade para trabalhar em equipa numa perspetiva de
abertura a mudanga, a diversidade cultural e ao exercicio de uma
cidadania ativa.

e Fomentar a disponibilidade para uma aprendizagem ao longo da vida
como condigdo necessaria a adaptagdo a novas situagoes e a capacidade
de resolver problemas no contexto da sociedade do conhecimento.

e Fomentar competéncias no planeamento e apresentagdo de solugdes
informaticas.

¢ Desenvolver a capacidade de andlise de problemas reais da area da
informatica, e ser capaz de desenvolver solugdes de software que
permitam colmatar as necessidades verificadas.

e Desenvolver a capacidade de estruturar solugdes com sistemas de
informacgdo adaptados aos problemas reais.

e Montar e desmontar computadores;

o Efetuar relatério com os componentes/configuragdes do computador.

e Implementar atividades que incidem sobre a aplicagdo pratica e
contextualizada dos conteudos, a experimentagado, a pesquisa e a
resolugdo de problemas.

o Privilegiar a participacdo dos alunos em atividades baseadas na resolugdo
de problemas e de exercicios que simulem a realidade.

e Desenvolver nos alunos a autonomia, a criatividade, a responsabilidade,
bem como a capacidade para trabalhar em equipa numa perspetiva de
abertura a mudanga, a diversidade cultural e ao exercicio de uma
cidadania ativa.

e Fomentar uma aprendizagem ao longo da vida como condigdo necessaria
a adaptagdo a novas situagdes e a capacidade de resolver problemas no
contexto da sociedade do conhecimento.

e Fomentar competéncias na apresentagdo de solugdes informaticas.

¢ Desenvolver a capacidade de andlise de problemas reais da area da
informdtica, e ser capaz de desenvolver solugdes de software que
permitam colmatar as necessidades verificadas.
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e Desenvolver a capacidade de estruturar solugGes com sistemas de
informagdo adaptados aos problemas reais.

e Montar e desmontar computadores identificando e reparando as avarias.

o Efetuar relatério/apresentacio sobre as avarias.

AVALIACAO das aprendizagens, tal como estipulado no Referencial de Avaliagcéo da ESHM:
Consultar “Documentos Estruturantes” na Pagina da Escola, disponivel em https://www.escolahenriquemedina.org/pt-pt/node/8
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