REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA
g REPUBLICA Operacionalizagao dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
PORTUGUESA | ™ de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

Ano Letivo: 2021-2022 o . - P S
no Letivo 0 0 DEPARTAMENTO DE Expressoes e Tecnologias Curso Cientifico Humanistico de Artes Visuais

Ano de Escolaridade: 122 = . A

Tempos Letivos (50 min.): 3 por SECCAO DE Artes Visuais Portaria n.®

semana - Disciplina: Oficina Multimédia B Ciclo de Formagdo Ensino Secundario

Racional da disciplina: Areas, temas e conceitos nucleares por disciplina curricular; Numero de médulos/unidades diddticas que integram a disciplina - médulos base, médulos
opcionais ou de extensdo e mdédulos transversais (Portaria n.2235-A/2018, art.2 9, n.”” 1, 2 e 3); Projetos integrados, reforcando a solidez do conhecimento e a dimensdo prdtica e

experimental das aprendizagens.

A disciplina de Oficina de Multimédia B é uma opgdo do 12.2 ano de escolaridade que se destina aos alunos do Curso Cientifico Humanistico de Artes Visuais ou a alunos de outros
cursos que, nos termos da legislagdo aplicavel, optem por um percurso educativo ou formativo proprio. Desenvolve-se através da sua articulagdo com um conjunto de
conhecimentos, capacidades e atitudes — as Aprendizagens Essenciais de Oficina de Multimédia B - que tomam como ponto de partida ndo s6 o documento curricular em vigor, mas
também as implicagdes praticas.

Esta articulagdo entre as aprendizagens essenciais que a disciplina - através do equilibrio estabelecido entre os conhecimentos basilares das linguagens visual, audiovisual e
multimédia, a capacidade técnica e tecnoldgica na utilizagdo bdsica de alguns equipamentos fundamentais de captagdo de imagem, de som e de video, bem como o dominio de
fungdes essenciais das aplicagdes digitais de edicao de imagem, de som e de video, de forma a integrar e aplicar os diversos meios no desenvolvimento de projetos multimédia,
individualmente e em equipa - constitui um contributo significativo para o desenvolvimento das areas de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatdria, ndo apenas nos dominios do Saber cientifico, técnico e tecnoldgico, das Linguagens e textos, da Informagdo e comunicagdo e do Raciocinio e resolucdo de problemas,
mas igualmente ao nivel do Pensamento critico e do pensamento criativo, da Sensibilidade estética e artistica, do Relacionamento interpessoal e do Desenvolvimento pessoal e
autonomia.

Assim, com esta disciplina, pretende-se que os alunos se apropriem de conceitos nucleares associados a multimédia de modo a desenvolver processos que contribuem para a
autonomia, no sentido de consolidar e aprofundar os conhecimentos, independente de aplicagdes especificas, no sentido de gerar capacidade de adaptagao a diferentes ambientes
e processos de trabalho.

Unidades Diddticas: 1. Introdugéo ao multimédia digital e ao Design Grdfico (Texto tipogrdfico e Imagem digital). 2. Video e Som digital. 3. Animagdo analdgica e digital.
4. Projeto multimédia final.

Modulos opcionais ou de extensdo e transversais: Aulas de campo no exterior e Visitas de Estudo.

Projetos integrados: Projeto pessoal livre. Projetos articulados em interdisciplinaridade. Realiza¢do de exposicoes coletivas de trabalhos.

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZAGAO do Perfil AREAS DE COMPETENCIAS DO
. CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, das Aprendizagens PASEO A TRABALHAR
DOMINIOS/TEMAS das AE . _ . .. U L. . ~ o .
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a (RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21 /23 ESHM) TRABALHADAS NA DISCIPLINA)
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Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Tema 12 periodo:

1. Introdugéo ao multimédia
digital e ao Design Grdfico
(Texto tipogrdfico e Inagem
digital).

Dominios:

- Apropriagdo / reflex3o.

- Interpretagdo / comunicagdo.
- Experimentacdo / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Contetidos:

- Introdugdo ao multimédia
digital

1. Nogdes base, multimédia em
sentido lato.

2. Multimédia em sentido
restrito, multimédia digital.
3. Multimédia digital e
navegagao.
- Texto

1. Escrita em e para
multimédia digital:

a) Areas auto-contidas e
totalmente visiveis.

b) Sintese e legibilidade.

¢) Minimizagdo de texto.

2. Texto, imagens e graficos,
correlagdo e
complementaridade.

3. Andlise e estudo de casos
exemplo.
- Imagem digital

1. Nogdo de pixel e cores
digitais.

2. Codificacdo de imagem:

Introdugdo ao multimédia digital
- Compreender os conceitos associados as
diferentes dimensdes da multimédia.
- Identificar os tipos de multimédia.
- Identificar os suportes de multimédia.
- Compreender os conceitos relacionados com os
elementos graficos para multimédia.

Narrativa para multimédia
- Conhecer diferentes narrativas para contetddos
multimédia.

Texto

- Compreender elementos graficos,
nomeadamente, a utilizagdo das fontes mais
adequadas a cada produto multimédia.

- Saber usar os diversos elementos graficos,
nomeadamente as fontes, com equilibrio, do
ponto de vista compositivo.

- Criar um produto grafico integrando de forma
harmoniosa os diferentes elementos.

Imagem digital

- Compreender os diversos tipos e formatos de
imagem digital.

- Conhecer diferentes modelos de cor e
resolugbes de imagem, conforme o objetivo do
produto.

- Utilizar ferramentas de edi¢do de imagem
vetorial e bitmap.

- Saber realizar operacdes de manipulagdo e
edigdo de imagem digital.

- Integrar imagem digital num produto
multimédia.

AgOes estratégicas de ensino orientadas pelo professor:

As atividades devem desenvolver-se em contexto de aulas (também em
contexto extra-aulas, em atividades delas decorrentes), individualmente ou
em equipa e, em tarefas ou Unidades de Trabalho Tematico.

As aulas devem ser geridas de modo a que possa ocorrer uma aprendizagem
por exposicdo de conceitos bdsicos tedricos e técnicos, seguida de pratica e
experimentagdo desses conceitos. Idealmente, os conceitos devem ser
explanados com recurso a exemplos.

Devem ser priorizadas estratégias que impliquem:

- Ser rigoroso, articular e usar de forma consistente conhecimentos na area
da multimédia, incluindo texto, som, imagem, video e animagao.

- Propor solugdes criativas, originais e diversificadas, na abordagem dos
dominios e no desenvolvimento de projetos multimédia.

- Mobilizar o discurso argumentativo, expressando tomadas de posicao,
apresentando argumentos e contra-argumentos.

- Executar tarefas de pesquisa sustentada por critérios, com autonomia
progressiva.

- Aceitar ou argumentar pontos de vista diferentes.

- Realizar tarefas de planificagao, de revisdao e de monitorizacdo.

- Interrogar-se sobre o seu préprio conhecimento prévio.

- Desencadear agdes de resposta, apresentagao, iniciativa.

- Identificar pontos fortes e fracos das suas aprendizagens.

- Colaborar com outros e apoiar terceiros em tarefas.

Tarefas de aprendizagem a desenvolver pelos alunos:

- Desenvolver uma autonomia de conhecimento, independente de aplicagdes
especificas e particulares, gerando uma capacidade de adaptagdo a
diferentes ambientes e processos de trabalho.

- Conhecer, dominar e utilizar as ferramentas de tratamento e geragdo de
material digital para multimédia nas suas diferentes vertentes (imagens,
graficos, sons, videos, animagdes...).

- Gerir e desenvolver projetos de pequena dimens&o (projetos individuais) ou
de média dimens&o (projetos em grupo).

- Explorar e reutilizar material de dreas afins e complementares

(desenho, pintura, fotografia, escultura, video, animagdo...), fazendo o seu
aproveitamento e integracdo no contexto de material digitalizado para
promogado e desenvolvimento de projetos multimédia.

Linguagens e Textos
Informagdo e Comunicagdo
Raciocinio e resolucdo de
problemas
Pensamento critico e pensamento
criativo
Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia
Bem-estar, salde e ambiente
Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
Consciéncia e dominio do corpo
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Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

a) Necessidade de
compressao.

b) Compressdo sem perdas e
com perdas.

c) Cor real, falsa cor,
implicagdes e exemplos.

3. Formatos de codificagdo de
imagem, resolugdo de uma
imagem, DPI e implicagOes,
madscaras e filtros.

4. Operagdes de manipulagdo e
edi¢ao de imagem.

5. Desenho e pintura digitais,
mesa digitalizadora, scanner,
camara fotografica digital e
camara de video digital.

6. Andlise e estudo de casos
exemplo.

Temas 22 periodo:
2. Video e Som digital.

Dominios:

- Apropriagdo / reflexdo.

- Interpretagdo / comunicagdo.
- Experimentagdo / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Contetdos:

- Som digital para multimédia
1. Largura de banda do canal
auditivo, exemplos,
implicagdes.

2. Carateristicas do som:
frequéncia, amplitude e timbre.
3. Audio digital: frequéncia de

Som digital

- Identificar diversos formatos de dudio.

- Conhecer equipamentos de captacdo de som.
- Utilizar ferramentas de edi¢do de dudio.

- Captar e editar som de forma a produzir dudio
para suportes multimédia.

Video

- Conhecer o enquadramento de planos e angulos
de captacdo de video.

- Saber editar video.

- Criar um guido com narrativa para video.

- Integrar elementos de texto, imagem e som na
produgdo de video.

- Analisar e criticar trabalhos, os seus e de terceiros, numa perspetiva de
melhoria de formas e conteldos.

- Trabalhar em equipa a fim de concretizar os objetivos tragados na
prossecugdo de um projeto.
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*S REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAD

REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

amostragem, bits por amostra
e critério de Nyquist.
4.Dispositivos para captura,
processamento e reprodugdo
de som digital.

5. Nogdes de codificagdo e
compressdo de som digital:

a) Necessidade de CODEC
(COder/DECoder).

b) CODEC sem compressdo e
com compressao.

c) Formatos de ficheiros de
audio.

6. Tipos de som: ruido, fala,
musica e siléncio.

a) Importancia relativa dos
tipos de som em termos de
narrativa multimédia.

7. As bibliotecas de audio clips;
composicao, sonoplastia e
ruidos sob medida.

8. Andlise e estudo de casos
exemplo.

- Video

1. Sintese de movimento:
imagens por segundo (ips),
limites de percegdo; qualidade
relativa da reprodugdo do
movimento em fungdo do
conteuldo, do tamanho da
imagem e do ips.
2.Dispositivos para captura,
processamento e reprodugdo
de video digital.

3. Camaras de video digital,
carateristicas e formatos de
gravacgao.

4. Classes e niveis de qualidade
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*S REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAD

REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

em video digital; video digital
de qualidade para multimédia.

5. Nogdes de codificagdo de
video digital:

a) Necessidade de CODEC
(Coder/DECoder).

b) CODEC sem compressdo e
com compressao; compressao
intra- e inter-frame.

c) Formatos de ficheiros de
video.

d) Compressao para difusdo
em streaming, implicagGes para
o conteldo e para a forma de
captura do contetdo.

- Nogdes de narrativa de video
digital para multimédia

1. O enquadramento em
cinema, em video (TV) e em
video para multimédia.

2. Defini¢do do
espaco/imagem como fungdo
de suporte e/ou distribuico.

3. Nogoes classicas de planos e
montagem; aplicagdo e
adaptacgdo dos tipos de planos
para captura; montagem em
video digital para multimédia.
4. Andlise e estudo de casos
exemplo.

3. Animagdo analdgica e
digital.

Dominios:

- Apropriagdo / reflexdo.

- Interpretagdo / comunicagdo.
- Experimentagdo / criagdo.

Animagao

- Conhecer técnicas de animagao.

- Utilizar ferramentas de animagao digital.
- Criar animagao 2D ou 3D.

RFC/01

ANCQEP ®:

- ~/ PORTUGAL
oo poc 03 92020 =
~

Pagina5de?7




EDUCACAD
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%~ PORTUGUESA

REFER

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

ENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Areas de Exploragdo /
Contetdos:
- Animagao

1. NogOes sobre animacdo e
introdugdo as técnicas de
animagao.

2. O cinema de animagdo,
narrativa e construgdo.

3. Animagdo em multimédia.
4. Formas simplificadas e
expeditas de animagao para
multimédia.

5.Formas de suporte digital
para animag¢do em multimédia.

Tema 32 periodo:
4. Projeto multimédia final.

Dominios:

- Apropriacio / reflex3o.

- Interpretag¢do / comunicagdo.
- Experimentagdo / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Contetdos:

- Integra¢dao multimédia

1. As partes e o todo,
multimédia digital como
linguagem de linguagens;
multimédia digital como
processo de integragdo de
partes do todo.

2. Tépicos sobre gestdo de
projetos multimédia, grupo-
alvo, bateria de testes,

Projeto Multimédia

- Conhecer o conceito de projeto multimédia.

- Compreender as fases de desenvolvimento de
um projeto para a concretizagdao de um produto
multimédia.

- Desenvolver métodos de trabalho e organizagao,

através do planeamento e desenvolvimento de
projetos multimédia.
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REFER

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

ENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

validagdo da especificagdo,
validagdo do desenvolvimento,
aprovagao pelo cliente:

a escrita do guido; o
documento de referéncia;
etapas de controlo; elaboragdo
de tabelas de verificagdo; fases
de desenvolvimento; fases de
verificagdo e validagdo; fases de
depuragao textual, visual, de
interagdo e de programagao; o
pacote final e a entrega do
produto; direitos de autor e
contratos de distribuicdo.

- Desenvolvimento de
trabalhos/projetos.

AVALIACAO das aprendizagens, tal como estipulado no Referencial de Avaliagcdo da ESHM:

Dominios e Ponderagdes ------

- Apropriacdo/Reflexdo: 20% -
- Interpretagdo/Comunicagdo:

------------- Trabalho de Pesquisa
Debate / Apresentacdo de Trabalhos

20% ------

Portefdlio Artes Visuais

- Experimentacdo/Criacdo 60%

----------- Trabalho de Grupo (no 32 Periodo)

Rubricas (processos de recolha de informagdo para utilizagdo formativa e sumativa com vista a classificagdo dos alunos)
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