REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

g REPUBLICA Operacionalizagao dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

PORTUGUESA de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

Ano Letivo: 2‘.)21-2022 DEPARTAMENTO DE Expressoes e Tecnologias Curso Cientifico Humanistico de Artes Visuais
Ano de Escolaridade: 122 = . A

Tempos Letivos (50 min.): 3 por SECCAO DE Artes Visuais Portaria n.®

semana i Disciplina: Oficina de Artes Ciclo de Formagdo Ensino Secundario

Racional da disciplina: Areas, temas e conceitos nucleares por disciplina curricular; Nimero de mddulos/unidades diddticas que integram a disciplina - mdédulos base, médulos
opcionais ou de extensdo e mdédulos transversais (Portaria n.2235-A/2018, art.2 9, n.”” 1, 2 e 3); Projetos integrados, reforcando a solidez do conhecimento e a dimensédo prdtica e
experimental das aprendizagens

A disciplina de Oficina de Artes deve ter uma componente experimental que envolva um estudo conceptual, baseado nas artes contemporaneas. Com enfoque na experimentagdo
de diferentes formas de registo, que permita conhecer o comportamento e as sensagdes estéticas dos diferentes materiais inerentes as artes plasticas. A transdisciplinaridade e a
multimodalidade devem ser o eixo basilar nesta diciplina e deve apresentar uma componente experimental, baseada no pensamento, expressao e projeto, onde o processo deve
ser valorizado.

Neste sentido, e por uma educacgdo artistica abrangente que responda aos paradigmas da arte contemporanea, que fortalega, potencie e desenvolva caracteristicas necessarias
para uma sociedade globalizada e diversificada, com enfoque no Eu, no Outro e no Coletivo, consideramos como aprendizagens essenciais as capacidades criativas e criticas para
procurar, sintetizar, manipular, transformar, programar, recriar e disseminar informagao em diferentes suportes visuais. A disciplina de Oficina das Artes deve promover aspetos
cognitivos e metacognitivos para desenvolver competéncias pessoais, civicas e colaborativas através da linguagem das artes visuais para:

- Implementar projetos de trabalho (turma/escola/comunidade) com temas transversais que integrem contelddos de varias disciplinas de forma a promover questdes
identitarias/cidadania.

- Combinar atividades e exercicios que valorizem, simultaneamente, a descoberta e a interrogacao, a aprendizagem prdtica e a compreensdo conceptual, a expressdo pessoal e a
reflexdo individual e coletiva.

- Desenvolver a reflexao critica sobre os conhecimentos, sobre as interpretagdes possiveis e que promovam espirito de inquérito e capacidades de agir, utilizando processos de
pensar e de fazer artisticos para resolver problemas num futuro que desejamos mais sustentavel.

As Aprendizagens Essenciais para a disciplina de Oficina das Artes estdo estruturadas por Dominios, comuns as disciplinas da Educagao Artistica, designadamente: Apropriacao e
Reflexdo; Interpretacdo e Comunicacdo; Experimentacgao e Criagao.

Estes Dominios, separados apenas por uma questdo metodoldgica, sdo entendidos como realidades interdependentes. Sugere-se que todas as aprendizagens identificadas como
essenciais sejam propiciadas pelos professores através de estratégias metodoldgicas alicercadas na capacidade de andlise e de sintese e na realizagdo de projetos de diferentes
areas disciplinares artisticas e/ou interdisciplinares que possibilitem a aquisicdo das propostas consideradas no Programa de Oficina das Artes e para o desenvolvimento das areas
de competéncia previstas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria.

Unidades diddticas: 1. Materiais e expressGo — Desenho de observagdo e representagdo. 2. Estudo da cor. Arte e composi¢do pldstica. 3. Projeto criativo e execugdo.
Arquitetura/Design grdfico/Design de produto. 4. Instalagéo artistica.

Unidades diddticas de extensdo, complementares e transversais: Aulas de campo no exterior. Visitas de Estudo.

Projetos Integrados: Didrio Grdfico. Projeto pessoal livre. Projetos articulados em interdisciplinaridade. Realizagdo de exposigcées coletivas de trabalhos.
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DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Tema 12 periodo:

1. Materiais e expresséo —
Desenho de observagdo e
representagdo.

Dominios:
- Apropriagdo / reflex3o.
- Interpretagdo/comunicagdo.
- Experimentacdo / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Contetidos:

- Materiais e utensilios de
desenho.

- Meios atuantes.

- Suportes.

- Modos de registo.

- Desinibicdo e
experimentacgao.

- Tridimensionalidade.

- Eixos, massa, proporg¢oes.
- Perspetiva.

Tema 22 periodo:
2. Estudo da cor. Arte e
composigdo pldstica.

Dominios:
- Apropriagdo / reflexdo.
- Interpretagdo/comunicagdo.
- Experimentagdo / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Conteudos:
- Estudo analitico.

- Analisar as diferentes manifestagdes artisticas e
outras realidades visuais, mobilizando diferentes
critérios estéticos.

- Demonstrar consciéncia e respeito pela
diversidade cultural e artistica.

- Compreender as caracteristicas da linguagem
das artes visuais em diferentes contextos
culturais.

- Compreender o desenho como forma de
pensamento comunicagado e criagao nas variadas
areas de producdo artistica, tecnoldgica e
cientifica.

- Conhecer em profundidade processos artisticos
como modo de interveng¢do na sociedade e
comunidade.

- Aplicar com fluéncia a gramatica da linguagem
visual.

- Dominar o desenho como forma de pensamento
e comunicagao.

- Refletir sobre temas de identidade e do
quotidiano utilizando referéncias da arte
contemporanea

- Dominar processos de questionamento.

- Comunicar, utilizando discursos multimodais
recorrendo a técnicas variadas.

- Interpretar a multiplicidade de respostas das
artes visuais na contemporaneidade.

- Interpretar vivéncias de modo a construir
narrativas que se podem concretizar nas variadas
areas da producdo artistica contemporanea.

- Refletir sobre vivéncias que tenham tido mostras
de arte.

- Manipular com intencionalidade os diferentes
processos artisticos.

- Dominar as diferentes fases metodolégicas de
desenvolvimento de um projeto, nas diversas
areas em estudo.

- Intervencionar criticamente, no ambito da

Promover estratégias que envolvam aquisi¢do de conhecimento,
informagdo e outros saberes, relativos aos conteudos das AE, que
impliquem:

- Necessidade de rigor, articulagdo e uso consistente de conhecimentos.

- Selegdo de informacdo pertinente.

- Organizagdo sistematizada das ideias e decisGes autdbnomo das tarefas a
realizar.

- Andlise de obras de arte identificando os seus elementos e intengdes.

- Tarefas de verificagdo e consolidagdo, associadas a compreensdo e uso de
saber, bem como a intencionalidade do trabalho artistico.

- Estabelecer relagGes intra e interdisciplinares.

Promover estratégias que envolvam a criatividade dos alunos:

- Imaginar hipdteses face a um fenémeno ou evento.

- Conceber situagdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado.
- Imaginar alternativas a uma forma tradicional de abordar uma situagdo-
problema.

- Criar um objeto, bidimensional ou tridimensional, face a um desafio.

- Analisar obras de arte com diferentes pontos de vista, concebendo e
sustentando um ponto de vista proprio.

- Fazer predigdes.

- Usar modalidades diversas para expressar as aprendizagens (por exemplo,
escultura, pintura, desenho, video).

- Criar solugGes estéticas criativas e pessoais.

Promover estratégias que desenvolvam o pensamento critico e analitico
dos alunos, incidindo em:

- Mobilizar o discurso (oral ou escrito) argumentativo (expressar uma tomada
de posi¢cdo, pensar e apresentar argumentos e contra-argumentos, rebater
0s contra-argumentos).

- Organizar debates que requeiram sustentagdo de afirmacgdes, elaboragdo
de opinides ou andlises de factos ou dados.

- Discutir conceitos ou factos numa perspectiva disciplinar e interdisciplinar,
incluindo conhecimento disciplinar especifico.

- Analisar obras de arte com diferentes pontos de vista; confrontar
argumentos para encontrar semelhangas, diferenca.

- Problematizar situagdes.

- Analisar factos, teorias, situagdes, identificando os seus elementos ou

Linguagens e Textos
Informagdo e Comunicagdo
Raciocinio e resolucdo de
problemas
Pensamento critico e pensamento
criativo
Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia
Bem-estar, salde e ambiente
Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
Consciéncia e dominio do corpo
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DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

- Desenho de observagdo —
Esbogos rapidos

- Representagdo analitico-
sintética livre e imaginario.
- Desenho de observagao.
- Composigdo plastica.

- Logotipo

- Composigao figurativa-
espacial

- Narrativas visuais.

- Imagem e comunicagao.
- Obra e artefacto de arte.
- Arte contemporanea.

- Arte figurativa.

- Arte abstrata.

- Configuragao.

- Campo visual.

- Peso visual.

- Enquadramento.

- Movimento e ritmo.

- Volume (valores de claro-
escuro).

- Proporgao.

- Visdo e percegao.

- Mecanismo da visdo.

- Percegdo visual.

- llusBes de dtica.

- Figura-fundo.

- Figuras reversiveis e
ambiguas.

Temas 32 periodo:
3. Projeto de Arquitetura /
Design grdfico ou produto

Dominios:
- Apropriagdo / reflexdo.

realizacdo plastica, na comunidade em que esta
inserido.

- Transformar os conhecimentos adquiridos nos
seus trabalhos de um modo pessoal.

- Elaborar discursos visuais informados e criativos
utilizando metodologias de trabalho faseadas.

- Romper limites para imaginar novas solugdes.

- Experimentar materiais, técnicas e suportes com
persisténcia.

- Concretizar projetos artisticos tematicos
individuais e de grupo partindo do desenho.

- Dinamizar intervengdes artisticas colaborativas
no ambito da cidadania e da sustentabilidade
pessoal, social e ambiental.

- Apresentar publicamente um portefdlio de
produto em forma digital e fisica.

- Organizar exposi¢des com os projetos e
produgdes multidisciplinares.

dados, em particular numa perspetiva disciplinar e interdisciplinar.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

- Tarefas de pesquisa sustentada por critérios, com autonomia progressiva.
- Incentivo a procura e aprofundamento de informacgdo.

- Recolha de dados e opiniGes para analise de tematicas em estudo.

Promover estratégias que requeiram/induzam por parte do aluno:

- Aceitar ou argumentar pontos de vista diferentes.

- Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de
caracteristicas, crengas ou opinides.

- Confrontar ideias e perspetivas distintas sobre abordagem de um dado
problema e ou maneira de o resolver tendo em conta, por exemplo,
diferentes perspetivas culturais, que sejam de incidéncia local, nacional ou
global.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

- Tarefas de sintese.

- Tarefas de planificagdo, de revisdo e de monitorizagdo.

- Registo seletivo.

- Organizacgdo (por exemplo, construgcdo de sumarios, registos de
observagdes, relatdrios de visitas segundo critérios e objetivos).

- Elaboragdo de portefdlio fisico ou digital.

- Promocgado do estudo auténomo com o apoio do professor, identificando
quais os obstaculos e formas de os ultrapassar.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:

- Ag0es solidarias, para com outros, nas tarefas de aprendizagem ou na sua
organizagdo /atividades de entreajuda.

- Posicionar-se perante situagdes dilematicas de ajuda a outros e de protecdo
desi.

- Disponibilidade para o autoaperfeicoamento.
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Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
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DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a

Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

- Interpretagdo/comunicacdo.
- Experimentacdo / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Contetidos:

- Fase 1:

- Desenho técnico.

- Sistema de multipla projecdo
ortogonal (Método europeu).
- Axonometrias.

- Espago arquitetonico.

- Design grafico.

- Design de produto

- Patrimonio.

- Patrimonio e sociedade.

- Patrimonio e identidade
nacional.

- Fase 2:

- Programa.

- Estudo prévio.

- Representacgao técnica.
- Maquete.

4. Projeto de Instalagéo
artistica

Dominios:
- Apropriagdo / reflexdo.
- Interpretagdo/comunicagdo.
- Experimentagdo / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Contetdos:

RFC/01

ANCYEP ®:

WVET

- ~/ PORTUGAL
oo poc 03 92020 =
~

Pagina4de5




REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

@ REPUBLICA Operacionalizagdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
EDUCACAD
@ [ORTUGUESA de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, das Aprendizagens PASEO A TRABALHAR
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a (RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21 /23 ESHM) TRABALHADAS NA DISCIPLINA)
- Fase 1:
- Programa.
- Estudo prévio.

AREAS DE COMPETENCIAS DO
DOMINIOS/TEMAS das AE CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

- Fase 2:
- Descrigdo técnica.
- Execugao.

AVALIACAO das aprendizagens, tal como estipulado no Referencial de Avaliagcdo da ESHM:

Dominios e Ponderagées ------------------- Rubricas (processos de recolha de informagédo para utilizacdo formativa e sumativa com vista a classificagdo dos alunos)

- Apropriacdo/Reflexdo: 20% -------------- Trabalho de Pesquisa
- Interpretagdo/Comunicagdo: 20% ------ Debate / Apresentacio de Trabalhos
- Experimentacdo/Cria¢do 60% ------------ Portefdlio Artes Visuais
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