REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

g REPUBLICA Operacionalizagao dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

PORTUGUESA de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

Ano Letivo: 20.2 1-2022 DEPARTAMENTO DE Expressoes e Tecnologias Curso Cientifico Humanistico de Artes Visuais
Ano de Escolaridade: 122 = . A

Tempos Letivos (50 min.): 6 por SECCAO DE Artes Visuais Portaria n.®

semana i Disciplina: Desenho A Ciclo de Formagdo Ensino Secundario

Racional da disciplina: Areas, temas e conceitos nucleares por disciplina curricular; Nimero de mddulos/unidades diddticas que integram a disciplina - mdédulos base, médulos
opcionais ou de extensdo e mdédulos transversais (Portaria n.2235-A/2018, art.2 9, n.”” 1, 2 e 3); Projetos integrados, reforcando a solidez do conhecimento e a dimensdo prdtica e
experimental das aprendizagens.

O Desenho é uma forma universal de conhecer e comunicar e contempla multiplas vertentes do conhecimento, a partir das quais se exercitam as capacidades de observagdo, de
andlise, de sintese e de representagdo. As aprendizagens nesta area devem mobilizar conteddos que criem condigdes de equilibrio entre a aquisicdo de conhecimentos técnicos e a
compreensdo do desenho como meio de expressdo intencional contribuindo para a utilizagdo competente da linguagem do Desenho. A disciplina de Desenho A deve estabelecer
uma relacdo dindmica entre o aprender a Ver — a Criar — e a Comunicar, conjugando a anélise critica e reflexiva sobre o que se vé, com a experimentacdo de conceitos/teméticas
com diferentes materiais e técnicas, modos de registo e a utilizacdo de diferentes suportes. Esta inter-relagao deve ter em conta os diversos processos criativos que gradualmente
vao conduzindo a apropriagao de diferentes modos de ver e pensar e que favoregcam o desenvolvimento da sensibilidade estética e artistica, colocando o conhecimento em
Desenho numa perspetiva abrangente de educagdo artistica, capaz de responder as problematicas e desafios da arte contemporanea e ao desenvolvimento das areas de
competéncias definidas no Perfil do Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PA).

A identificagdo das aprendizagens essenciais de Desenho A tem por referéncia os dominios comuns a maioria das disciplinas relacionadas com a Educacdo Artistica - a Apropriagao e
Reflexdo, a Interpretagdo e Comunicagao e a Experimentacao e Criagdo. Estes Dominios, separados apenas por uma questdao metodoldgica, devem ser entendidos como realidades
interdependentes. Estas aprendizagens essenciais ndo surgem dissociadas de toda a componente curricular do curso de Artes Visuais e das restantes disciplinas de formacgao
especifica, que contribuem, de forma muito prdépria, para consolidar a formagdo do aluno ao longo dos trés anos de escolaridade no ensino secundario.

No 12.2 ano de escolaridade, a disciplina de Desenho A deverd proporcionar a progressiva autonomia de procedimentos, por parte dos alunos, para a concretizagdo dos seus
trabalhos, desenvolvendo, em simultaneo, o pensamento reflexivo, critico e criativo.

No final da escolaridade obrigatdria, os alunos deverao ficar capazes de utilizar modos préprios de expressao e de comunicagdo visual mobilizando, intencional e autonomamente,
diferentes ideias/conceitos através da exploracdo dos diversos recursos, materiais e suportes trabalhados nos anos anteriores.

Unidades Didaticas: 1. Processos de Andlise e de Sintese: Estudos de Obras da Historia da Arte. 2. Estudo de formas: Representacéo, transformagdo e criagdo grdfica. 3. Figura
humana, proporg¢do, movimento e tempo. 4. llustracéo e narrativa. 5. Propostas de exames nacionais.

Modulos opcionais ou de extensdo e transversais: Aulas de campo no exterior; Visitas de Estudo; Sentido: Pesquisas sobre movimentos artisticos pés-modernos (a indisciplina do
desenho).

Projetos Integrados: Didrio Grdfico. Projeto pessoal livre. Projetos articulados em interdisciplinaridade. Realizacdo de exposicoes coletivas de trabalhos.
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REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Temas 12 periodo:
1. Processos de Andlise e de
Sintese: Estudos de Obras da
Historia da Arte.

Dominios:

- Apropriagdo / reflex3o.

- Interpretag¢do / comunicagdo.
- Experimentac3o / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Contetdos:

- Materiais e utensilios do
desenho: suportes, meios
atuantes, técnicas e modos de
registo.

Ensaios e processos de analise:
- Imagem e comunicagao.

- Obra e artefacto de arte.

- Arte contemporanea.

- Arte figurativa.

- Arte abstrata.

- Campo visual e peso visual.

- Enquadramento.

- Proporgao.

- Movimento e ritmo.

- Volume (valores de claro-
escuro) e tridimensionalidade.
- Linha de contorno e
configuragao.

- Texturas.

- Relagdo Figura — Fundo.

- Estudo da cor.

Ensaios e processos de sintese:
- Transformagado Gréfica:

Apropriagao e Reflexdo
- Compreender que os processos de observacdo
de diferentes imagens articulam perspetivas
multiplas de andlise da(s) realidade(s).
- Refletir sobre a relagdo entre os eixos
estruturantes das imagens [significante e
significado (s)] e a sua articulagdo com as
vivéncias e os conhecimentos dos
fruidores/observadores.
- Aprofundar conhecimentos sobre a relagdo
entre o que é percecionado e os diferentes modos
de representagdo da(s) realidade(s).
- Refletir sobre o modo como os diferentes
contextos das imagens e as circunstancias em que
o fruidor / observador as perceciona podem
desencadear mdltiplas leituras e interpretagdes.
- Reinterpretar referéncias de diferentes
movimentos artisticos.

Interpretagao e Comunicagao

- Manifestar sentido critico e sentido estético,
articulando processos diversos de andlise, sintese,
argumentagdo e apreciagdo, enquanto
observador-criador.

- Compreender a diversidade dos modos de
expressdo artistica das diferentes culturas e o seu
papel na construcdo da(s) identidade(s)
cultural(ais).

- Avaliar o trabalho realizado por si e pelos seus
pares, justificando as suas opgdes relativamente
aos processos desenvolvidos e utilizando critérios
de analise fundamentados nos seus
conhecimentos e em referéncias culturais e
artisticas.

Experimentagdo e Criagdo
- Desenvolver processos préprios de
representagdo em torno do conceito de forma

Promover estratégias que envolvam aquisi¢do de conhecimento,
informagdo e outros saberes, relativos aos conteudos das AE, que
impliquem:

- A compreensdo dos contextos culturais em que se inserem as diferentes
manifestagdes artisticas.

- A exploragdo intencional dos elementos estruturais da linguagem plastica e
visual.

- A necessidade de rigor, articulagdo e uso consistente de conhecimentos,
através da selecgdo de informacdo pertinente e do estabelecimento de
relagdes intra e interdisciplinares.

Promover estratégias que estimulem a criatividade dos/as alunos/as,
como por exemplo, através da:

- Articulagdo de atividades e exercicios que valorizem, simultaneamente a
descoberta e a interrogagdo, a aprendizagem pratica e a compreensdo
conceptual, a expressdo pessoal e a reflexdo individual e coletiva.

- Participacédo criativa em trabalhos e/ou projetos
(envolvendo a turma, a escola e/ou a comunidade) para explora¢do de temas
transversais a varias disciplinas, de forma a promover a reflexdo participada e
a acdo proactiva sobre questdes identitarias e de cidadania democratica.

- Criagdo de unidades de trabalho que valorizem a exploragao prética, assim
como o questionamento de conceitos e de capacidades de reflexao criticas
sobre o desenho.

- Utilizagdo de uma metodologia faseada no desenvolvimento dos trabalhos
de desenho e no processo criativo e inventivo de imagens.

Promover estratégias que desenvolvam o pensamento critico e analitico
dos/as alunos/as, através:

- Da reflexdo critica sobre os conhecimentos e suas interpretagdes possiveis.
- Do estimulo da capacidade de agir utilizando processos de pensar e de fazer
artisticos como forma de agdo e de participagdo civica.

- Da analise dos seus trabalhos e a dos seus colegas, sustentada com os
conhecimentos adquiridos em diferentes situagdes de observacdo e andlise e
tendo em conta os seus contextos de elaboragdo.

- Da autoavaliagdo dos seus trabalhos, sustentada pelos conhecimentos
adquiridos na disciplina de Desenho, utilizando vocabulario especifico da
linguagem visual.

Promover estratégias que envolvam, por parte do/a aluno/a:

- A reflexdo critica sobre os conhecimentos especificos da disciplina e suas
interpretagdes possiveis.

Linguagens e Textos
Informagdo e Comunicagdo
Raciocinio e resolucdo de
problemas
Pensamento critico e pensamento
criativo
Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia
Bem-estar, salde e ambiente
Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
Consciéncia e dominio do corpo
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REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

ampliagdo, sobreposi¢do,
rotacdo, nivelamento,
simplificagcdo, acentuagdo e
repeticao.

- Invengdo: construgdo de
texturas, objetos e ambientes.

2. Estudo de formas:
Representagdo, transformagdo
e criagdo grdfica.

Dominios:

- Apropriacgdo / reflex3o.

- Interpretagdo / comunicagdo.
- Experimentacdo / cria¢do.

Areas de Exploragdo /
Contetidos:

- Materiais e utensilios do
desenho: suportes, meios
atuantes, técnicas e modos de
registo.

Ensaios e processos de analise:
- Estudo de formas.

- Estruturagdo e apontamento
(esbogo).

- Estudo de formas naturais (de
grande e de pequena escala).

- Estudo de formas artificiais
(objetos artesanais e objetos
industriais).

- Linha de contorno e
configuragao.

- Texturas.

- Relagdo Figura — Fundo.

- Volume/ tridimensionalidade.

(ampliagdo, sobreposigdo, rotagdo, nivelamento,
simplificagdo, acentuacdo e repeticdo),
selecionando contextos, ambientes, formas de
registo e de composicdo (linha, mancha, sombra,
cor, contorno, sobreposicdo e justaposi¢do, entre
outros).

- Dominar e utilizar os efeitos da cor,
manipulando-a de acordo com o aspeto
grafico/plastico pretendido; aplicar diferentes
esquemas cromaticos (analogia de cores, cores
complementares, cores quentes e frias ou triades
cromaticas), na criagdo de composigdes.

- Utilizar o desenho de forma auténoma e
intencional, nas suas diferentes vertentes, para
comunicar ideias, temas, conceitos e ambientes.
- Selecionar, de forma autdbnoma e intencional,
diferentes modos de registo, suportes, técnicas e
materiais (convencionais e ndo convencionais).

- Dominar as relagdes entre os elementos da
linguagem plastica, evidenciando um gradual
desenvolvimento estético nas suas composi¢cdes
(unidade, variedade, vitalidade, harmonia,
sintese, entre outros).

- Utilizar, de forma auténoma e intencional, as
possibilidades expressivas dos meios digitais e os
diversos processos de transformagdo gréfica.

- Desenvolver, de forma auténoma e criativa, os
processos de analise explorados anteriormente,
através do desenho de varias expressées do corpo
e da cabeca.

- A combinacgdo de atividades e exercicios que valorizem, simultaneamente, a
descoberta e a interrogagdo, a aprendizagem pratica e a compreensdo
conceptual, a expressdo pessoal e a reflexdo individual e coletiva.

- O registo da observagdo de objetos e espagos, bem como de ideias,
reflexGes, vivéncias e experiéncias, de uma forma sistematica (diario grafico
e portefdlio digital e/ou fisico), que poderdo ser utilizadas no seu trabalho
individual

e/ou coletivo.

- O reconhecimento da importancia do desenho como forma de pensar e de
comunicar.

Promover estratégias que, por parte do aluno, requeiram/induzam:

- A compreensao da diversidade cultural e artistica possibilitando o
reconhecimento valorativo da diferenca.

- A partilha de ideias, no sentido de encontrar solugdes e de compreender o
ponto de vista dos outros.

Promover estratégias que envolvam, por parte do/a aluno/a:

- Alinterioriza¢do de métodos de trabalho individual, no sentido de,
conscientemente, otimizar as suas capacidades de organizagao.

- Ajustificagdo da intencionalidade das suas composicdes, referindo o modo
como organizou os elementos no campo visual.

- Aintegragao consciente, nos trabalhos que realiza, dos conhecimentos
adquiridos ao longo da aprendizagem.

- O registo de esbocgos, notas e reflexdes num didrio grafico que deve
acompanhar o seu processo de trabalho.

- A organizagdo de um portefdlio (digital e/ou fisico) para ilustrar o processo
de desenvolvimento do seu trabalho.

Promover estratégias que motivem o/a aluno/a:

- A uma andlise critica dos seus trabalhos e a dos seus colegas, sustentada
com os conhecimentos adquiridos em diferentes situagdes de observagdo e
andlise e tendo em conta os seus contextos de elaboragdo.

Promover estratégias que proporcionem ao/a aluno/a a oportunidade de:
- Apresentar um portefdlio (digital e/ou fisico) em contexto de aula, para
explicitar o trabalho desenvolvido.

- Participar em diversos contextos comunicativos, através do discurso verbal
e de intervengdes de natureza grafica/plastica/visual.

- Participar de forma colaborativa na organizagdo de exposi¢Ges coletivas em
que os seus trabalhos estejam incluidos.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com base em critérios
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REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

Low
e

Escola Secu

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

- Estudo da cor e variagGes
tonais.

Ensaios e processos de sintese:
- Transformagdo gréfica:
ampliagdo, sobreposicdo,
rotacdo, nivelamento,
simplificacdo, acentuacdo e
repeticdo.

- Transformagdo Infografica:
utilizacdo de filtros e efeitos.

- Invengao: construcgao de
texturas, objetos e ambientes.

Temas 22 periodo:
3. Figura humana, proporgéo,
movimento e tempo.

Dominios:

- Apropriacgdo / reflex3o.

- Interpretag¢do / comunicagdo.
- Experimentacdo / criacdo.

Areas de Exploragdo /
Contetdos:

- Materiais e utensilios do
desenho: suportes, meios
atuantes, técnicas e modos de
registo.

- Visdo e percegdo.

- Mecanismo da visdo.

- Percegdo visual.

- Campo visual e peso visual.

- Enquadramento.

Ensaios e processos de analise:
- Estruturagdo e apontamento
(esbocgo).

- Estudo do corpo humano

estabelecidos, se oriente o/a aluno/a para:

- A autoanalise e autoavaliagdo dos seus trabalhos, sustentada pelos
conhecimentos adquiridos, utilizando vocabulario especifico da linguagem
visual.

- O desenvolvimento do nivel de autoexigéncia, no contexto das
aprendizagens e da elaboragdo dos seus trabalhos.

Promover estratégias que proporcionem oportunidades para o/a aluno/a:
- Colaborar em trabalhos ou projetos coletivos, utilizando a linguagem do
Desenho e das Artes Visuais.

- Participar em projetos de trabalho (turma/escola/comunidade), partindo da
abordagem de temas transversais ou que integrem conteudos de varias
disciplinas.

- Conceber e organizar exposi¢des coletivas com os seus trabalhos e/ou
projetos desenvolvidos de forma multidisciplinar.

Promover estratégias e modos de organizagdo das tarefas que impliquem,
por parte do/a aluno/a:

- Alinterioriza¢do de métodos de trabalho individual, no sentido da sua
autorregulagao.

- O cuidado no respeito pelos prazos estabelecidos para a execugdo do
trabalho solicitado pelo/a docente.

Promover estratégias que induzam:

- A organizacdo e preservagdo dos espacos, bem como dos materiais e
equipamentos, de acordo com as regras elaboradas em grupo e/ou pelo/a
docente.

- A disponibilidade de estar atento as necessidades dos seus pares e da
comunidade, podendo exercitar formas de participagdo.

- A valorizaggo dos saberes do outro, compreendendo as suas intengdes e
ajudando-o a expressar e argumentar as suas ideias.
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Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

ENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a

Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

(anatomia e canones).

- Estudo da cabega humana.
- Eixos e proporgoes.

- Geometrizagdo das formas.
- Linha de contorno e
configuragdo.

- Texturas.

- Relagdo figura - fundo.

- Movimento, tempo e ritmo.
- Volume (valores de claro-
escuro).

Ensaios e processos de sintese:
- Transformagédo Gréfica:
ampliagdo, sobreposicao,
rotacdo, nivelamento,
simplificagdo, acentuagao e
repeticdo.

- Invengao: construcao de
figuras e ambientes.

4. llustragdo e narrativa.

Dominios:

- Apropriagdo / reflexdo.

- Interpretagdo / comunicagdo.
- Experimentagdo / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Conteudos:

- Materiais e utensilios do
desenho: suportes, meios
atuantes, técnicas e modos de
registo.

Ensaios e processos de analise:
- Narrativas visuais.
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EDUCACAD

REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a

Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

- Imagem e comunicagao.

- Configuragdo.

- Campo visual e peso visual.

- Enquadramento.

- Movimento e ritmo.

- Proporgao.

- Tridimensionalidade.

- Efeitos de cor: contrastes
cromaticos.

Ensaios e processos de sintese:
- Transformagédo Gréfica:
ampliagdo, sobreposicao,
rotagdo, nivelamento,
simplificagdo, acentuagao e
repeticdo.

- Articulagdo palavra/imagem.
- Invengao: construcdo de
texturas, objetos e ambientes.

Tema 32 periodo:
5. Propostas de exames
nacionais.

Dominios:

- Apropriagdo / reflexdo.

- Interpretagdo / comunicagdo.
- Experimentagdo / criagdo.

Areas de Exploragdo /
Contetdos:

- Materiais e utensilios do
desenho: suportes, meios
atuantes, técnicas e modos de
registo.

Ensaios e processos de analise:

- Narrativas visuais.
- Imagem e comunicagao.
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REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

i PEPUBLICA Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
g PORTUGUESA | de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicével)
DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZAGAO do Perfil AREAS DE COMPETENCIAS DO
DOMINIOS/TEMAS das AE CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, das Aprendizagens PASEO A TRABALHAR
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a (RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE

Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM) TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

- Configuragdo.

- Campo visual e peso visual.

- Enquadramento.

- Movimento e ritmo.

- Proporgao.

- Tridimensionalidade.

- Estudo da cor e variagGes
tonais.

Processos de sintese:

- Transformagdo gréfica:
ampliagdo, sobreposicao,
rotacdo, nivelamento,
simplificacdo, acentuagdo e
repeticao.

- Articulagdo palavra/imagem.
- Invengao: construcdo de
texturas, objetos e ambientes.

AVALIACAO das aprendizagens, tal como estipulado no Referencial de Avaliagcdo da ESHM:

Dominios e Ponderagoes ------------------ Rubricas (processos de recolha de informagdo para utilizagdo formativa e sumativa com vista a classificagdo dos alunos)
- Apropriacdo/Reflexdo: 20% -------------- Trabalho de Pesquisa
- Interpretagdo/Comunicagdo: 20% ----—- Debate / Apresentacio de Trabalhos
- Experimentagdo/Cria¢do 60% ------------ Portefdlio Artes Visuais
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