EDUCACAD

*S REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

Ano Letivo: 2020-2021
Ano de Escolaridade: 10.2E

Tempos Letivos (50 min.): 232

DEPARTAMENTO DE Ciéncias Socais e Humanas
SECGAO DE Historia
Disciplina: Histéria da Cultura e das Artes- 102 ano

Curso Artes Visuais

Portaria n.2

Ciclo de Formagao

Racional da disciplina: As Aprendizagens Essenciais (AE) de Histéria da Cultura e das Artes visam identificar as competéncias (conhecimentos, capacidades e atitudes) que os
alunos devem desenvolver no contexto desta disciplina e que contribuem e para desenvolvimento das areas de competéncia definidas no Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatoria.

Recorrendo a multiperspetiva, a contextualizagdo histérica e a analise de obras/objetos de arte relevantes para a histéria da cultura e das artes, pretende-se que o aluno
conhega, interprete e analise formas de expressdo artistica produzidas em determinadas épocas e espagos, construindo uma cultura visual e artistica e desenvolva a
sensibilidade estética e o juizo de gosto.
Assim, pretende-se que os alunos do 10.2 ano desenvolvam uma consciéncia cultural e artistica com base no estabelecimento de comparages entre realidades espacio-
temporais distintas, a partir do conhecimento de factos historicos essenciais desde a Antiguidade Classica até ao Renascimento e do contacto com a produgao artistica dessas
épocas, através do reconhecimento das suas carateristicas essenciais permitindo-lhes, deste modo, assumir uma posicao critica, participativa e informada na sociedade,
reconhecendo a utilidade da Histdria da Cultura e das Artes para a compreensiao do mundo em que vivem, numa perspetiva humanista.

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZAGAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21[23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Médulo Inicial: CRIATIVIDADE
E RUTURAS

Modulo 1: A CULTURA DA
AGORA — 0 homem da
democracia de Atenas

Compreender a existéncia de grandes ruturas
culturais e estéticas do século XX e XXI, como
ponto de partida para a prépria abordagem da
disciplina.

Reconhecer casos praticos como produtos e
agentes do processo histérico-cultural em que se
enquadram.

Avaliar o contributo de Péricles para a
consolidagdo da democracia no século V a. C.
Identificar a Grécia como bergo do urbanismo
ocidental relacionando diversos espagos publicos
de Atenas, nomeadamente a Agora e a Acrépole
com a vida da pdlis, o didlogo, o comércio, a
politica, a razdo.

Compreender a construgdo identitaria da
sociedade grega cldssica - os deuses e o Olimpo,
os herdis, enquanto homens com poderes de
deuses; a importancia dos mitos, dos
sentimentos, das virtudes e da razdo.

Utilizar a capacidade de memorizagdo , associando-a a compreensao;

Saber problematizar os conhecimentos adquiridos, de forma escrita e oral.

Selecionar fontes histdricas fidedignas e de diversos tipos;

Recolher e selecionar dados de fontes histéricas para a analise de assuntos e
tematicas em estudo (“Atividade: Salas de Estudo Especificas de Histdria e
Cultura das Artes);

Organizar, de forma sistematizada e auténoma, a informacao recolhida em
fontes histdricas (“Atividade: Salas de Estudo Especificas de Histdria e Cultura
das Artes);

Estudar de forma autdnoma e sistematizada;
Analisar factos, teorias e situagdes, selecionando elementos ou dados

histdricos relevantes para o assunto em estudo (“Atividade: Salas de Estudo
Especificas de Histdria e Cultura das Artes)

Linguagens e Textos
Informacgdo e Comunicagdo
Raciocinio e resolugdo de
problemas
Pensamento critico e pensamento
criativo
Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia
Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Maddulo 2: A CULTURA DO
SENADO - A lei e a ordem no
Império

Compreender, a partir do Parthenon, sintese da
arquitetura grega e do templo de Athena Niké, as
ordens arquitetdnicas como sistema racional de
construgao.

Demonstrar o caracter civico, sagrado e de
formagdo moral do teatro grego.

Interpretar a evolugdo dos principais aspetos
técnicos, formais e estéticos dos diversos
periodos da escultura da cerdmica e da pintura
gregas.

Reconhecer casos praticos como produtos e
agentes do processo histérico-cultural em que se
enquadram.

Interpretar as principais realizagdes de Octavio.
Explicar a relevancia do Direito Romano e do
Latim na construgdo e manutengdo do Império
Romano.

Explicar a importancia do modelo urbano nas
cidades do Império: ruas, pragas, templos, casas,
banhos, o Coliseu.

Relacionar a monumentalidade da arquitetura e
do urbanismo romanos com a expansao imperial,
identificando tipologias dos edificios publicos.
Compreender as caracteristicas essenciais da
arquitetura romana: utilidade, grandiosidade e
avangos tecnoldgicos, percebendo de que modo o
urbanismo era uma materializagdo do Imperium.
Compreender, a partir de edificios publicos e
privados, que tipo de cultura do dcio foi
desenvolvida pelos romanos.

Analisar as caracteristicas formais e estéticas da
escultura romana e as suas dimensdes de
individualismo, realismo e idealizagdo.
Compreender as carateristicas essenciais da
pintura romana a partir da analise de exemplos
dos frescos de Pompeia.

Referir as caracteristicas da arte do mosaico.

Saber problematizar os conhecimentos adquiridos, de forma escrita e oral,
aplicando a rubrica Trabalho de Pesquisa;
Utilizar a capacidade de memorizagdo, associando-a a compreensdo;

Estabelecer relagdes intra e interdisciplinares, através do projeto da Turma
(“Direito do Ambiente — desenvolvimento sustentavel”);

Valorizar o patriménio histérico e natural, local, regional e europeu, este
ultimo numa perspetiva de construgdo da cidadania europeia. (Aplicagdo da
atividade: “Sabias Que ... Histérias com Letras”®);

Formular hipoteses sustentadas em evidéncias, face a um acontecimento ou
processo histérico (Aplicagdo da atividade: Leituras de Romances histéricos);

Mobilizar o conhecimento adquirido aplicando-o em situagdes histdricas
especificas, simples e complexas;

Propor alternativas de interpretagdo a um acontecimento, evento ou
processo, problematizando-as, (Aplicagdo da atividade: Leituras de Romances

histéricos);

Promover a multiperspetiva em Histdria, num quadro de desenvolvimento
pessoal e auténomo;

Usar meios diversos para expressar as aprendizagens, sabendo justificar a
escolha desses meios, aplicando a rubrica Trabalho de Pesquisa;

Criar solugGes estéticas criativas e pessoais, através de exposi¢des, criacdo de
modelos a envergar na atividade “Desfile - A moda ao longo dos tempos “.

Mobilizar o discurso (oral e escrito) argumentativo de forma sistematica e
autonoma;

Organizar debates que requeiram sustentacdo de afirmagdes, elaboragdo de
opinides ou analises de factos ou dados histéricos, aplicando a rubrica

Debates/Férum;

Organizar o discurso oral ou escrito recorrendo a conceitos metodoldgicos da

Linguagens e Textos
Informagdo e Comunicagdo
Raciocinio e resolucgdo de
problemas

Pensamento critico e pensamento
criativo

Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia

Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Médulo 3: A CULTURA DO
MOSTEIRO — Os espagos do
Cristianismo

Reconhecer casos praticos como produtos e
agentes do processo histérico-cultural em que se
enquadram.

Compreender a relevancia das fronteiras dos
reinos cristdos e da geografia monastica da
Europa.

Conhecer aspetos da vida e feitos de Carlos
Magno, enquanto modelo de imperador cristdo.
Reconhecer o mosteiro romanico expoente da
arquitetura monastica, como espago de
autossuficiéncia e como centro de conhecimento
e de cultura.

Reconhecer a iluminura como uma nova
expressdo de arte e outra forma de escrita.
Comparar formas de vida: no castelo e no
mosteiro.

Reconhecer no Canto Gregoriano uma
manifestagado artistica da devogao religiosa.
Compreender a evolugdo da arquitetura crista.
Compreender a unidade e a diversidade do
romanico, através das caracteristicas
arquitetdnicas principais e localizando os seus
principais centros difusores.

Especificar algumas caracteristicas do romanico
em Portugal.

Identificar aspetos teméticos e formais da
escultura romanica reconhecendo a sua
dependéncia da arquitetura.

Identificar manifestagdes da arte dos reinos
mugulmanos na Peninsula Ibérica, como expoente
da civilizagdo islamica.

Indicar elementos caracteristicos constituintes do
edificio religioso mugulmano em territério
peninsular.

Referir caracteristicas gerais da arte mogarabe.
Reconhecer casos praticos como produtos e

Histdria, aplicando a rubrica Trabalho de Pesquisa;

Discutir conceitos, factos e processos histéricos numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar, incluindo conhecimento disciplinar histérico, aplicando a
rubrica Trabalho de Pesquisa;

Analisar diversos tipos de fontes histdricas com diferentes pontos de vista,
problematizando-os, aplicando a rubrica Trabalho de Pesquisa.

Aceitar e/ou argumentar diversos pontos de vista, aplicando a rubrica
Debates/Forum;

Saber interagir com os outros no respeito pela diferenca e pela diversidade,
participando nos Trabalhos de Projeto das Turmas;

Confrontar ideias e perspetivas historicas distintas, respeitando as diferengas
de opinido (Aplicagdo da atividade: Leituras de Romances histéricos).

Planificar, sintetizar, rever e monitorizar, aplicando a rubrica Trabalho de
Pesquisa;

Registar seletivamente informacao recolhida em fontes histéricas de diversos
tipos, aplicando a rubrica Trabalho de Pesquisa;

Construir sinteses com base em dados recolhidos em fontes histdricas
analisadas, aplicando ferramentas digitais, como: ThingLink, view.genial.ly,
ou outras;

Elaborar relatérios, obedecendo a critérios e objetivos especificos;

Elaborar planos especificos e gerais, assim como esquemas simples e
complexos, estabelecendo cruzamento de informagdo, aplicando
ferramentas digitais, como: coggle.it;

Sistematizar, seguindo tipologias especificas acontecimentos e/ou processos
histéricos.

Linguagens e Textos
Informac¢do e Comunicagdo
Raciocinio e resolugdo de
problemas

Pensamento critico e pensamento
criativo

Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia

Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico
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REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6

de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

Low
e

Escola Secu

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Médulo 4: A CULTURA DA
CATEDRAL — As cidades e Deus

agentes do processo histérico-cultural em que se
enquadram.

Identificar as grandes cidades da Europa.
Analisar a organizagdo da cidade medieval.
Distinguir o papel dos letrados na cidade, a partir
da biografia de Dante.

Compreender a evolugdo ocorrida na arte de
construir na passagem do romanico para o gotico.
Reconhecer a catedral como expoente da
arquitetura goética, simbolo da afirmacgdo dos
espacos urbanos e espaco catequético, onde o
vitral tem um papel relevante.

Referir caracteristicas principais da arquitetura
gotica.

Analisar a evolugdo do gético em Portugal
identificando monumentos goticos portugueses.
Justificar a crescente autonomia da escultura em
relagdo a arquitetura.

Explicar como o medo da Peste Negra foi utilizado
do ponto de vista social, politico e religioso.
Contextualizar o manuelino, um estilo entre a
Idade Média e o tempo novo.

Referir as caracteristicas principais da arquitetura
manuelina.

Relacionar a revolugdo pictérica flamenga com as
novas técnicas e o particularismo ndrdico.
Reconhecer casos praticos como produtos e
agentes do processo histérico-cultural em que se
enquadram.

Explicar a relevancia das rotas comerciais para
uma nova perceg¢ao do mundo e do Homem.

Colocar quest8es-chave cuja resposta abranja acontecimentos ou processos
histéricos;

Questionar os seus conhecimentos prévios.
multidirecionalmente, rubrica

Comunicar uni, bi e aplicando a

Debates/Forum;

Mostrar iniciativa aplicando a rubrica Processo de trabalho individual;

Questionar de forma organizada e sustentada o trabalho efetuado por si e
pelos outros, aplicando a rubrica Debates/Férum;

Autoavaliar as aprendizagens adquiridas, os seus comportamentos e atitudes
(aplicagdo de ficha de autoavaliagdo);

Avaliar de forma construtiva as
comportamentos e atitudes dos outros;

aprendizagens adquiridas, os

Aceitar as criticas dos pares e dos professores, de forma construtiva, no
sentido de melhorar o seu desempenho.

Colaborar com os pares e professores no sentido de melhorar ou aprofundar
as suas agoes;

Apoiar o trabalho colaborativo;
Intervir de forma solidaria;
Ser soliddrio nas tarefas de aprendizagem ou na sua organizagao;

Estar disponivel para se auto aperfeigoar, frequentando a sala de estudo

especifica.
Assumir responsabilidades nas tarefas, atitudes e comportamentos;
Apresentar trabalhos com auto e heteroavaliagdo;

Dar conta a outros do cumprimento de tarefas e fungbes que assumiu

Linguagens e Textos
Informacgdo e Comunicagdo
Raciocinio e resolucgdo de
problemas

Pensamento critico e pensamento
criativo

Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia

Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnolégico
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REFERENCIAL CURRICULAR DE DISCIPLINA

Operacionalizacdo dos Referenciais Curriculares Nacionais previstos no Despacho n.2 6605-A/2021, de 6
de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)

Low
e

Escola Secu

DOMINIOS/TEMAS das AE

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES
das AE e dos Perfis Profissionais (estes em EFP)

DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil
dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, das Aprendizagens
Essenciais das disciplinas, da Estratégia Nacional de Educagdo para a
Cidadania e dos Perfis Profissionais (estes em EFP) - (vd. PAE 21|23 ESHM)

AREAS DE COMPETENCIAS DO

PASEO A TRABALHAR
(RETIRAR AS QUE NAO SAO EXPLICITAMENTE
TRABALHADAS NA DISCIPLINA)

Moddulo 5: A CULTURA DO
PALACIO — Homens novos,
espagos Novos, uma memaria
classica

Indicar condigGes favoraveis ao desenvolvimento
do humanismo e ao desenvolvimento artistico
italiano no século XV.

Relacionar o heliocentrismo com valores e
conceitos subjacentes ao movimento
renascentista.

Avaliar a importancia da imprensa para o
desenvolvimento das ideias humanistas.
Reconhecer as cortes principescas como centros
de irradiagdo cultural e artistica, a partir da
biografia de Lourengo de Médicis e do seu
exercicio de mecenato.

Indicar condigdes favoraveis ao desenvolvimento
artistico italiano no século XV e ao
desenvolvimento do humanismo.

Analisar a pintura renascentista enquanto
exercicio intelectual.

Identificar as principais caracteristicas técnicas,
estéticas e formais da pintura renascentista e a
definicdo de novos temas: o retrato; o nu; a
paisagem.

Avaliar o impacto da redescoberta dos
referenciais artisticos classicos: o relevo, o
retrato, a estatua equestre e a completa
autonomizagdo da escultura.

Enunciar aspetos fundamentais da obra de
Brunelleschi, Donatello, Masaccio, Piero della
Francesca, Rafael, Leonardo da Vinci, Miguel
Angelo, identificando algumas obras destes
artistas.

Compreender o século XVI como uma época de
crise de valores e da afirmagdo do individuo.
Analisar reflexos do Renascimento e do
Maneirismo em Portugal.

aplicando a rubrica Processo de trabalho individual.

Linguagens e Textos
Informagdo e Comunicagdo
Raciocinio e resolucgdo de
problemas

Pensamento critico e pensamento
criativo

Relacionamento interpessoal
Desenvolvimento pessoal e
autonomia

Sensibilidade estética e artistica
Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico.

AVALIAGAO das aprendizagens, tal como estipulado no Referencial de Avaliacdo da ESHM:
Questionarios (orais e escritos); Rubricas: Processo de trabalho individual; Trabalho de pesquisa (avaliagdo do produto); Dossié/Caderno de registos/Portefdlio.
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PORTUGUESA de julho (PASEO, AE’s, ENEC e Perfis Profissionais/Referenciais de Competéncia, quando aplicavel)
DINAMICAS PEDAGOGICAS, COM VISTA A OPERACIONALIZACAO do Perfil AREAS DE COMPETENCIAS DO

DOMINIOS/TEMAS das AE CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, das Aprendizagens PASEO A TRABALHAR
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